C+ TURCHIA

ROSTER, MATCH UP

#1 #H2 #3 #4 #5
#3 GUVEN #1 SERTOGLU #35 TORGUT #1 INSTANBULLOGLU @ #9 YAVUZ
#38 DALKILIC #8 ULUFER #5 AKPINAR | #12 AKARPA #2 KAPLAN

DIFESA

1. PRESSIONE TUTTO CAMPO:
* UOMO: Pressione per negare I’apertura senza raddoppi
¢ TRAP: Sul primo passaggio chi fa la rimessa va a raddoppiare
¢ ZONE PRESS: Schieramento 2-2-1 per rallentare I’attacco e schierarsi 2-3 a M.C.
* MISSION: La #38 possono metterla sulla miglior attaccante per negarla
2. PnRD:
* DRAG: In transizione tendono a giocare piu contenitive rispetto a PnR a meta campo.
¢ SOFT SHOW: Tendenzialmente fanno un passo di show nelle situazioni di equilibrio.
3. LP:Possono raddoppiare dal lato debole in caso di missmatch.

4. SPECIAL D: Zona 2-3 sulla rimessa fondo | Cambio tra esterne per negare vs SOB

ATTACCO

1. HO & RESCREEN: Hanno tante situazioni dove utilizzano i consegnati per giocare i PnR.
2. USCITE: Molti giochi iniziano da situazioni di stagger.

3. PICK & POP: Cercano di coinvolgere #1 & #12 in situazioni di POP

4

. OR: Diverse giocatrici sono aggressive a rimbalzo d’attacco!!

TO DO LIST (D / O)

1. PRESSIONE: Soffrono la pressione, negare il playmaker e mettere pressione alle altre.

2. HO + RESCREEN: Negare gli HO o alla peggio forzare inseguendo. NEGARE SERTOGLU.
3. STAGGER: Cercare di negare le uscite spingendo le esterne dentro ’area.
4

. PICK & POP: Lunghe che escono aggressive per recuperare sul POP (linea di passaggio)
Da rimessa lato giocano zipper + pop / roll: cambio per negare sulla rimessa.

5. BOXOUT: Fare tagliafuori!! In particolare modo su #2 KAPLAN

1. PnR: Coinvolgere #1 che ¢ il loro peggior difensore. SHOW poco aggressivo: FREEZE &
GO.

2. USCITE: Tendono ad inseguire quindi cercare CURL da PISTOL / HORNS | / FLASH



